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Zum Richten der ersten beiden Ebenen hdlt man den Wirfel so, dass das weille
Mittelstick immer oben Ist.
1.5chritt: Kanten richten

Kantenstick blau/weil? suchen und zur Vorderseite, unten Mitte, drehen. Es kénnen
sich zwei Méglichkeiten ergeben.
1a) weilt ist unten

1b) weill ist vorne
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Auf die gleiche Weise wird nun mit der orangefarbenen, der griinen und der roten Seite
verfahren.

Man muss beachten, dass man das entstehende weife Kreuz nicht wieder zerstér,
wenn man zu einer neuen Farbe (ibergeht.

Ergebnis: Jetzt steht ein weiles Kreuz auf der Oberseite. Seine Seitenfarben stimmen
mit den Mittenfarben der Wirfelseiten Uberein.

2. Schritt: Ecken richten

Es gibt vier Ecksticke mit je einer weiten Flache. Der Wiirfel wird zundchst wieder mit
weilk oben und blau vorn gehalten. Als Beispiel dient Eckstick weillrotblau, das an
seine richtige Stelle rechts oben vorn gebracht werden soll.

Man bringt dieses Eckstiick zunéchst nach links unten voern. Es gibt die drei
Méglichkeiten 2a), 2b) und 2c).

2a) weilk ist links

2b) weilt ist vorne

2c) weild ist unten

Nach demselben Schema werden die drei Ubrigen Eckstlcke mit weier Flache
behandeit.

Ergebnis: Die cbere Ebene ist jetzt komplett weilt. Die Farben an den Seiten stimmen
mit den Mittensticken dberein.




Die zweite Ebene

Die vier Kantensticke der mittleren Ebene werden positioniert:

= 1 —= —= [11] ==

Befindet sich ein Kantenstick verdreht an der richtigen Stelle,
wird es vorlaufig durch ein anderes Kantenstick ersetzt.

Plazieren der Kantenstlicke in der dritten Ebene

Den Zauberwirfel drehen, bis die zu sortierende dritte Ebene oben liegt.
Zwel Kantensticke tauschen ihre Position:

Kippen der Kantenstlicke

Mussen Kantenstiicke gekippt werden, wird der Zauberwurfel so gehalten,
dalt das zu kippende Kantenstick rechts liegt:

Jetzt kann der Zauberwirfel chaotisch aussehen - macht nichts.

Das nachste zu kippende Kantenstick wird durch Drehung der

obersten Ebene auf die rechte Seite gebracht, die Zlige

werden wiederholt usw._

Liegen alle Kantenstiicke richtig, sind Ebene 1 und Ebene 2 wieder korrekt.




Plazieren der Ecken

Entweder ...

. die richtige Ecke liegt links vorne,
die Ecke rechts vorne mul nach rechis hinten:

Oder ...

.. die richtige Ecke liegt rechts vorne,
die Ecke links varne mul nach links hinten:
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Sollte keine Ecke richtig liegen, fuhrt man die Ziige
der 1. oder 2. Moglichkeit aus. Dann liegt mindestens eine Ecke richtig.

Kippen der Ecken

Zum Kippen der Ecken halt man den Zauberwirfel so, dal ein zu kKippendes
Eckstiick rechts vorne liegt.
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Eventuell missen diese acht Zige einmal wiederholt werden.
(Vom chaotisch aussehenden Zauberwlrfel nicht irritieren lassenlt)
Zum Kippen der nachsten Ecken wird wieder nur die oberste Ebene gedreht.

Fertig!




